


"SPREAD BIOLOGICAL AND BIODYNAMIC
VALUE WITH MILLENNIALS, BUILDING A
REAL COMMUNITY"
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LEARNING N Mf CHALLENGING
HAVING FUN




PRETOTYPE

INIZIA

@ NON VOGLIO GIOCARE

Manage messages

Ciao Sonia! ¥
Benvenuto in NATURAQUIZ
e

il 'primn guiz
sull'alimentazione in cui:
® |mpari Divertendoti
[e Sfidiituoi amici

W Vinci Premi

Premi INIZIA per iniziare
a giocare ®

INIZIA

NON VOGLIO GIOCARE




WHAT DID GAIA SAY?
m)ISCOVEQED A

LOT OF NEW

THINGS!
Yy

I DONT WANT TO
DOWNLOAD AN
OTHER APP”

S

‘A REALLY EASY
GAME, | HAD FUN! |
LIKE ITF

N
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ISPIRATI DAI MIGLIORI

| EDUTAINMENT
LEVEL GAME
EXPLORE FARM

REAL PRIZES




In store FIELD TESTED!

On streets

On treins




ENJOY OUR WAITING
Restaurants/Bars

Relax Places L gy [—




\



WHAT DOES IT MATTER?

Questions Curiosities Prizes



LEAN METHODOLOGY




ENHANCE ECOSYSTEM

<,
haturasi

KnowHow
Interno

KnowHow
Esterno




CO-PRODUCTION

"
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i? ET B i Produttori
b il

Utenti




Growth Hacker e

. : PhD Bioingegneria
Digital Strategist

Digital Project Manager PhD Biotecnologa

Donatello Macario Annalisa Turi



VALUE FORALL




VALORE PER
CONSUMATORE

e Sidiverte

e Impara cose nuove

e Condivide un'esperienza
con gli amici




VALORE PER
NATURASI

e Avvicina i Millennial al
proprio brand

e Educa i consumatori

e Trasmette il valore del
biologico e biodinamico



VALORE PER
PRODUTTORI

e Aumenta brand
awareness

e Creaunlegame coni
consumatori

e Aumenta le visite
INn azienda
















OUTPUT

Cosa dona al radicchio tardivo
radici bianche, sapore meno amaro
e croccoantezza?

A - Immersione in vasche d'acqua
B « Ascivgatura all'aria aperta

C - Tipologia di concime

D - Caratteristiche del terreno

Validazione del Definizione degli . . .
processo di native elementi e della Processo sistemico di
advertising nelle struttura delle user content

curiosita domande generation



IL FUNNEL

Come far si
che gli utenti
arrivino al
gioco

ACTIVATTOp

-\

MOMENTO
WOW:
Completare |
livelli e ottenere
i punti

Continuare
a giocare
nel tempo

REFERRAL

Come far
diventare
virale il
gioco

REVENUE

- Persone istruite
- Visite in fattoria
- Revenue dai
buoni spesa

-
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